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RESUMO: ABSTRACT:

O impacto das Tecnologias de Informacao e Comunicagao (TICs) tem levantado The impact of the Information and Communication Technologies (ICTs) has
questdes sobre a forma de como melhor utiliza-las para promover a induced questions on how to best utilize them to promote learning. Among the
aprendizagem. Entre as possibilidades que a tecnologia oferece para a possibilities that technology offers for the formal education we highlight the use
educacao formal destacamos o uso dos recursos digitais de aprendizagem para of learning digital resources for teaching. In this paper we present the state of
o ensino. Nesse trabalho apresentamos o estado da arte das publicagdes the art of brazilian publications (2012-2016) about the learning digital
brasileiras (2012-2016) acerca dos recursos digitais de aprendizagem utilizados resources used in Elementary School. It's about a systematic review of the

no ensino fundamental. Trata-se de uma revisdo sistematica da literatura com literature with the PICOS Anagram recommendations.

as recomendacoes do Anagrama PICOS. Keywords: Teaching. Learning Digital Resources. Systematic Review.
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Sistematica

1. Introducao

Nas ultimas décadas, o avanco técnico-académico-cientifico tem provocado os sentidos e desafiado o homem contemporaneo, que se
vé seduzido pelas inovagoes tecnoldgicas. Este panorama retrata as novas experiéncias da vida mediada pelas tecnologias, uma
simbiose entre o homem e a maquina, uma relacdao que reflete o quanto o ser humano se encontra diariamente confrontado pelos
dispositivos virtuais, que por sua vez, provocam novas sensacoes.

Testemunha-se o surgimento de um novo tipo de sociedade, aquela determinada, principalmente, pelos avancos das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacao (TIC) e pela microeletrénica, chamada de sociedade tecnoldgica. Essa revolugdo tem tornado o mundo
pequeno e interconectado por diversos meios, dando a entender que estamos vivendo em uma “aldeia global”, na qual, “as
informacdes circulam de maneira a encurtar distancias e a reduzir 0 tempo, o que se deve a multiplicacdo dos meios, dos modos e da
velocidade com que sao propagadas ou acessadas atualmente” (LIBANEO; OLIVEIRA; TOSCHI, 2005, p. 66-67).

Tal sociedade passa a exigir da escola a formagao de cidadaos com habilidades para acompanhar o sistema informatico que vigora na
atualidade. E bem verdade que o uso das Tecnologias de Informacao e Comunicacao na educacao do Brasil ainda enfrenta enormes
dificuldades para produzir os resultados esperados pelos gestores publicos e pela sociedade em geral (UNESCO, 2014). Entretanto,
esses fatores indicam que a dindmica do uso das TIC nas escolas esta mudando e essas transformacdes precisam ser acompanhadas
pela agenda de pesquisa da area.

Em virtude disso, a pesquisa se justifica pela necessidade de documentar e analisar as praticas educativas com o uso dos recursos
digitais de aprendizagem no pais. Desse modo, tendo como ponto de partida a tese defendida pelos autores citados e documento
anteriormente referenciado, a questao da investigacao se define em: Conhecer o nivel de discussao do estado da arte das producgoes
técnico-académico-cientificas acerca dos recursos digitais de aprendizagem aplicados ao ensino fundamental.

Acreditamos que os dados produzidos oferecem importantes insumos para reflexao dos agentes que atuam na educacao, e todo o
esforco empregado fornece conhecimentos confiaveis, atualizados e relevantes para o setor pedagdgico.

A seguir apresentamos a abordagem metodoldgica do estudo, descrevendo o método e os procedimentos abordados.

2. Metodologia

A investigacao que realizamos, lanca mao dos procedimentos de pesquisa proprios a revisao sistematica da literatura, tendo como
eixo central a identificacdo de estudos que levem a organizacao do estado da arte das produgoes técnico-académico-cientifica acerca
dos recursos digitais de aprendizagem aplicados ao ensino fundamental.

A revisdo sistematica é definida “[...] como uma sintese de estudos primarios que contém objetivos, materiais e métodos claramente
explicitados e que foi conduzida de acordo com uma metodologia clara e reprodutivel” (GREENHALGH, 1997, p. 672, traducao nossa).
Esse tipo de estudo retrospectivo e secundario depende da qualidade da fonte primaria, uma vez que tem nos estudos primarios sua
fonte de informacdes. Esses estudos sao representados pelos artigos cientificos, os quais narram os resultados de pesquisa em
primeira mao.

Segundo Lopes e Fracolli (2008, p. 772), a revisao sistematica obedece a uma sequéncia de etapas estabelecidas, “[...] e usam
metodos explicitos e rigorosos para identificar textos, fazer apreciacao critica e sintetizar estudos relevantes”.
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Tal metodologia estd fundamentada na Pratica Baseada em Evidéncias, que emerge da necessidade de identificar, selecionar e
sintetizar a grande quantidade de informacao cientifica sobre determinado tema e tem a finalidade de obter subsidios para
fundamentar propostas de aprimoramento, de implementacao dos resultados obtidos para incremento da assisténcia e do ensino
(DE-LA-TORRE-UGARTE-GUANILO; TAKAHASHI; BERTALOZZI, 2011).

Diante disso, antes de comecar a revisao, buscamos identificar se ja existia Revisdao Sistematica sobre a tematica nas fontes de
informacdo, e assim, seguimos o seguinte protocolo quanto ao nosso interesse de pesquisa: a atualizacao ocorreu ha mais de trés
anos? Os métodos refletem os critérios especificos de interesse para a tematica em estudo? Ha uma lacuna de conhecimento
especifico, em termos de populacao ou intervencdo? A julgar que, todas as respostas foram positivas, nos envolvemos com o
processo de investigacao proprio a Revisao Sistematica (DE-LA-TORRE-UGARTE-GUANILO; TAKAHASHI; BERTALOZZI, 2011).

A seguir, apresentamos os respectivos procedimentos metodoldgicos da pesquisa.

2.1. Procedimentos metodologicos

Definicao da pregunta

Visto que para a realizacdo de uma revisao sistematica de qualidade é necessario a formulacdo de uma pergunta cientifica
estruturada, utilizamos a estratégia do Anagrama PICOS, que representa um acronimo para: populacao, intervengao ou exposicao,
comparacao, desfecho e tipo de estudo. Na pratica baseada em evidéncias esses cinco componentes sao elementos fundamentais
para a construcdo da pergunta e busca de evidéncias (BERNARDO; NOBRE; JANETE, 2004).

Na tabela 01 apresentamos o Anagrama PICOS com os respectivos aspectos que fundamentam a inquietacao dessa pesquisa.

Tabela 01
Componentes da pergunta de pesquisa, seguindo-se o anagrama PICOS

ABREVIACAO DESCRICAO COMPONENTES DA PERGUNTA
P Populacao Professores e alunos do Ensino fundamental.
I Intervencgao Estratégias de ensino com o uso dos recursos digitais de

aprendizagem.

C Comparagao Confrontar as evidéncias que narram sobre a aplicagao de
recursos digitais de aprendizagem no ensino fundamental.

0] Desfecho Conceitos, caracteristicas e formas de acesso aos recursos
digitais de aprendizagem.

S Tipo de estudo Descritivo

A partir da sistematizacdao da pergunta da revisao sistematica, identificamos os indexadores que melhor descreviam cada uma das
cinco (05) caracteristicas da questao, considerando que essa seria condicao basica para que a nossa busca pudesse ser bem
sucedida, evitando a auséncia ou a grande quantidade de informagao que ndo tivesse relagao direta com o nosso interesse de
pesquisa.

Definicao dos Indexadores

Visando certifica-se de que todos os artigos importantes ou que podessem ter algum impacto na conclusao da revisao fossem
incluidos, utilizamos os seguintes indexadores: Recurso Digital, Recurso educacional Digital, Objeto de Aprendizagem e Ensino
Fundamental.

Posteriormente, buscamos identificar o mecanismo de busca.

Definicao do mecanismo de busca

Durante a identificacao dos artigos, utilizamos os indexadores combinados a um dos operadores booleanos, no caso, o conectivo
l6gico "AND"”. Através deste operador, buscamos localizar estudos onde ambos os indexadores existissem em qualquer parte do corpo
do texto. Ou seja, os resultados filtrados deveriam conter um indexador e o outro, por exemplo: recurso AND digital.

Logo apds, definimos as bases de dados e as estratégias de busca.

Identificacao das bases de busca

Na busca de obtermos a melhor evidéncia disponivel, os estudos foram encontrados nas bases de dados, a saber: SciElo (Scientific
Electronic Library Online), Portal.Periddicos.CAPES (Portal de Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior), Portal ANPED (Portal da Associacao Nacional de Pds-Graduagao e Pesquisa em Educacao) e Portal SISBI (Sistemas de
Bibliotecas da Universidade Federal do Rio Grande do Norte).

Para assegurar a completude da revisdo, utilizamos a combinacdo de duas estratégias de busca: a busca automatica, na qual
utilizamos os indexadores para encontrar os artigos e, a busca snow-balling, em que analisamos a lista de referéncias dos artigos a
busca de novos estudos.

Critérios de inclusao e exclusao

Durante a selecao dos estudos, os critérios de inclusdo e exclusdo das fontes foram definidos com vistas a atender os objetivos da
revisao sistematica. Dentre os critérios selecionados, destacamos: estudos produzidos na lingua portuguesa; estudos pertencentes ao
recorte temporal 2012-2016; estudos que tivessem como publico-alvo o ensino fundamental; que apresentassem os conceitos,
caracteristicas, formas de acesso e aplicagao dos recursos digitais; bem como os estudos que indicassem estratégias de ensino com o
uso dos recursos digitais de aprendizagem no ensino fundamental.

Na tabela 02 apresentamos o fluxograma de identificacdo e selecao dos artigos para revisdo sistematica.
Tabela 02

Fluxograma de identificacao e selecao dos artigos para revisao sistematica
sobre a tematica dos recursos digitais de aprendizagem, adaptado de MENDONCA et al. (2016).
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Analise e interpretacao dos dados

Apds a selecdo dos artigos, analisamos e interpretamos as informacgoes. A analise teve como objetivo organizar e sumariar os dados
de tal forma que possibilitasse o fornecimento de respostas ao problema proposto para investigacdo. ]Ja a interpretacao teve como
objetivo a procura do sentido mais amplo das respostas, o que foi feito mediante sua ligacao a outros conhecimentos anteriormente
obtidos (GIL, 1999).

Em termos praticos, a analise ocorreu seguindo os seguintes momentos: “leitura integral da obra, para se ter uma visao do todo;
identificacao das ideias-chaves; hierarquizacao das ideias e; sintetizacao das ideias” (GIL, 2010, p. 79). Desse modo, utilizamos a
coleta de evidéncias para identificar, capturar e descrever as informacdes de cada estudo primario. Apds os dados serem extraidos,
sintetizamos e interpretamos os dados de forma a dar respostas a questao levantada e atender aos objetivos da pesquisa.

Mediante procedimentos, a revisao sistematica suscitou a descoberta de resultados vidveis para a discussao da pesquisa, os quais
apresentamos a seguir.

3. Resultados

As buscas nas bases de dados resultaram na identificacdo inicial de 62 (sessenta e dois) estudos, assim distribuidos: 55 (cinquenta e
cinco) na base SciElo, 05 (cinco) no Portal.Periddicos.CAPES, 01 (hum) no Portal ANPED e 01 (hum) no Portal SISBI. Destes estudos,
02 (dois) foram excluidos por duplicidade.

Apesar de se ter especificado na busca eletrénica a tipologia textual “artigo”, a fim de delimitar com precisao a pesquisa, a
ferramenta de busca SciElo compilou também outros tipos de géneros textuais, no caso: 01 livreto (hum), 01 (hum) relatério de
estagio, 03 (trés) monografias, 06 (seis) dissertacoes, 02 (duas) teses e 03 (trés) livros, todos dissertando a respeito dos recursos
digitais de aprendizagem; estes 16 estudos tiveram de ser excluidos, pois ndo atenderam aos critérios de inclusdo.

A partir da definicdo do escopo dos artigos selecionados, com aplicagdo dos critérios de inclusao e exclusao, foram destacados, como
objeto de estudo e discussao, apenas os artigos que abordavam os recursos digitais de aprendizagem no contexto do Ensino
Fundamental. Sendo assim, incluiram-se dez (10) artigos na revisao sistematica, os quais foram lidos e analisados na integra. Na
tabela 03 apresentamos o quadro demonstrativo da sistematizagcao dos procedimentos de busca.

Tabela 03
Resultados das principais caracteristicas dos artigos da literatura nacional acerca
dos recursos digitais de aprendizagem aplicados ao Ensino Fundamental.
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aprendizagem
do Banco
Internacional de
Objetos
Educacionais
(BIOE),
disponivel para
0S anos iniciais,
e a partir deles,
construir um
repositorio
colaborativo
para auxiliar os
professores.=

Analisar a
participacao dos
cursistas nos
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alternativo de
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O processo de
busca e
catalogacgdo dos
recursos digitais
foi experienciado
e percebeu-se que
a fundamentacao



SELECAO E com temas técnica é fator
CATEGORIZACAO presentes nos determinante para

DE RECURSOS conteudos o bom

EDUCACIONAIS abordados nas funcionamento

DIGITAIS (RED) aulas de Lingua dos recursos e
Portuguesa e para que estes

Matematica para = sejam

séries iniciais e selecionados na
finais do ensino | catalogacao.
fundamental e

médio.

Na secao a seguir apresentamos uma discussao sobre os artigos revisados a partir da identificacao dos aspectos conceituais, da
descricdao das caracteristicas e formas de acesso aos recursos digitais de aprendizagem no ensino fundamental; resumindo e
confrontando as evidéncias sobre a aplicacao de recursos digitais de aprendizagem no ensino fundamental; bem como identificando
recomendacdes em relacdo as estratégias de ensino com o uso desses objetos educacionais.

3.1. Recursos digitais de aprendizagem quanto aos conceitos, caracteristicas e formas de
acesso para o ensino fundamental

Quanto aos conceitos, caracteristicas e formas de acesso aos recursos digitais de aprendizagem no ensino fundamental, esta revisao
sistematica nos permite afirmar, a partir do estudo de Schwarzelmuller e Ornellas (2012), que os RDA por se tratar de uma
tecnologia recente, com diversos conceitos em formacdo, apresentam uma divergéncia natural de nomenclaturas e definicdes que
mudam de acordo com os grupos de pesquisa e o enfoque pedagdgico adotado durante o desenvolvimento desses recursos. Diante
disso, “parece haver quase tantas definicdes do termo quanto existem pessoas que o empregam”, o que exige a analise dessas
definicdes e conceitos divergentes (WILEY, 2000, p. 1 apud SCHWARZELMULLER; ORNELLAS, 2012, p. 4).

Em consonancia com essa linha de pensamento, Ricoy e Couto (2012) afirmam que esses conceitos contam com distintas aplicacdes
e interpretacdes, podendo-se encontrar uma diversidade de nomenclaturas que sao utilizadas como sinbnimos e, na literatura
cientifica especializada, pode-se ver o uso alternativo de diferentes termos.

Sem a pretensao de esgotar o assunto em questao, Schwarzelmuller e Ornellas (2012) apresentam algumas das terminologias e
definicOes adotadas, visto que essas expressdes sao ajustadas para indicar, de forma mais especifica, a finalidade a que se destinam,
podendo apontar aplicabilidades dirigidas a educacao, ao ensino ou a aprendizagem. De acordo com a metodologia utilizada na
aplicacdo, um recurso digital pode ser classificado de varias formas, como por exemplo: Recurso Didatico Tecnoldgico, Recurso
Didatico Digital, Recurso Educativo Digital, Recurso Digital de Aprendizagem, Material Didatico Interativo, Objeto de Aprendizagem ou
Objeto Digital de Aprendizagem. Embora existam nomenclaturas diferentes, Damaceno e Santos (2013) consideram que elas
referem-se igualmente aos recursos digitais de aprendizagem.

Schwarzelmuller e Ornellas (2012, p. 3) preferem chama-los de “objetos digitais”, e reconhecem que eles podem ser compreendidos
como “elementos de um novo tipo de instrugcao baseada em computador apoiada no paradigma da orientacao a objetos da
informatica”. Essa orientacdo “valoriza a criacdo de componentes que podem ser reutilizados em multiplos contextos”. Esses objetos
“sdo entidades digitais entregues pela internet”, com a funcao de trazer informagdes em varios formatos, o que significa que qualquer
pessoa pode acessa-los e usa-los ao mesmo tempo.

Entretanto, ndao sao todos os autores que concordam com a liberdade de conceituacao dos recursos digitais de aprendizagem. Alguns
defendem que esses recursos devem ser criados com propositos especificos e que, portanto, tenham ao menos um propodsito
educacional claramente definido, que ndo sejam tdo extensos a ponto de sua aplicacao se restringir a um Unico ambiente ou
proposito educacional.

E nesse sentido que Silva et al. (2016) ao utilizarem a terminologia “recurso educativo digital”, afirma que eles s6 devem ser
classificados como educacionais, a partir do momento que abriguem, em sua proposta, um objetivo educacional que vise promover
interacdes no processo de aprendizagem do aluno. E permita que o professor desempenhe o papel de mediador das informacgoes e
conteldos das componentes curriculares.

Enquanto isso, Damaceno e Santos (2013) adotam o termo “objetos digitais de aprendizagem” e, a partir do ponto de vista de Wiley
(2000 apud DAMACENO; SANTOS, 2013), os definem como quaisquer recursos digitais que podem ser reutilizados para auxiliar a
aprendizagem. Ou seja, podem ser compreendidos como componentes instrucionais tecnoldgicos que podem ser aplicados em
diversos contextos de ensino tendo como objetivo ensinar.

Em outra vertente, Damaceno e Santos (2013, p. 4), de acordo com o Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE),
consideram que os objetos digitais de aprendizagem também podem ser definidos como “qualquer coisa digital ou nao digital, que
possa ser usada, reusada ou referenciada num processo de ensino e aprendizagem com 0 apoio da tecnologia”.

A revisao dos artigos quanto aos conceitos apresentados pelos autores, permite afirmar que os recursos digitais de aprendizagem
podem ser categorizados em quatro grupos: recursos digitais que nao foram desenhados com finalidades educativas; recursos
digitais planejados, especialmente, com propdsitos educacionais; recursos digitais que nao foram elaborados para a educagao, mas
gue podem ser reutilizados para assistir a aprendizagem e, por fim, recursos digitais ou ndo digitais que podem ser usados no
processo de ensino-aprendizagem.

Sob esse aspecto, Ricoy e Couto (2012) reconhecem que estas mudancas de cariz terminoldgica e conceitual, estdao condicionadas
pela imensa potencialidade com que contam os meios tecnoldgicos de tipo digital ou TIC, em comparacao com os analdgicos. Nesse
caso, consideram que essa transicao € positiva, visto que contribui para melhorar e inovar o processo de ensino-aprendizagem.

Outro ponto que merece atencdo, refere-se as caracteristicas atribuidas aos recursos digitais de aprendizagem. Schwarzelmuller e
Ornellas (2012) afirmam que as teorias que dao suporte ao projeto e desenvolvimento de tais recursos consistem na metodologia
denominada “orientacao a objetos” de construcao de software. Por este motivo os designers instrucionais buscam otimizar
caracteristicas que definam os objetos como “bem construidos”, as quais podem ser nomeadas como: generalidade, granularidade,
adaptabilidade, escalabilidade e flexibilidade.

Além disso, os autores ressaltam que equipes de desenvolvimento dos recursos digitais ja consideram a necessidade destes serem
multidisciplinares e atenderem as caracteristicas e necessidades pedagodgicas. Estas caracteristicas estdo relacionadas a fatores
como: o design da interface; o uso de metaforas que aproximem o aluno do seu mundo natural; o uso de linguagem audiovisual e
carga cognitiva adequada aos alunos, de modo que nao ocorra sobrecarga ou subutilizacao de recursos.

Outras caracteristicas sdo apontadas por Lundgren et al. (2015), ao afirmarem que os recursos digitais de aprendizagem devem ser
reutilizados diversas vezes em diferentes contextos de aprendizado, bem como ser de facil acesso simultaneo e de compartilhamento.



Para Santos e Amaral (2012) uma das principais caracteristicas dos recursos digitais de aprendizagem € a sua usabilidade e
reusabilidade.

Damaceno e Santos (2013), fundamentado nas ideias de Fabre et al. (2003) e Leffa (2006), salientam que, mais que ser usado e
reusado nos diversos contextos de ensino, os recursos digitais de aprendizagem devem apresentar caracteristicas como:
acessibilidade, durabilidade, interoperabilidade, granularidade e recuperabilidade. Nesse sentido, um recurso digital de aprendizagem
deve ser flexivel, adaptavel, catalogado, de facil acesso e de facil localizagao.

No gque diz respeito as formas de acesso e localizacao dos recursos digitais, os estudos de Santos e Amaral (2012), Damaceno e
Santos (2013), Silva et al. (2016), Schwarzelmuller e Ornellas (2012) e Amiel e Santos (2013) salientam que eles podem ser
encontrados nos Repositérios Digitais de Aprendizagem, os quais assumem a missao de divulgar e propagar os recursos digitais de
aprendizagem. Os repositorios funcionam como um sistema de armazenamento digital, onde de qualquer computador, com acesso a
internet, os recursos digitais podem ser acessados e usados.

Santos e Amaral (2012) afirmam que existe uma grande quantidade de repositérios disponiveis na Internet, os quais, quase que na
sua totalidade, estdao vinculados a projetos académicos de instituicoes de ensino nacionais e internacionais. Quanto ao quantitativo de
repositorios existentes, Damasceno e Santos (2013) os classificam em: repositdrios administrados por associacdes publicas ou
instituicdoes governamentais, por centros universitarios e, pela iniciativa privada.

Além dessa classificacdao adotada por Damaceno e Santos (2013), também podemos encontrar os critérios de organizagao criados por
Amiel e Santos (2013), que sao definidas nas seguintes categorias: repositorios exclusivos, repositorios agregados e repositorios
contribuidos. Enquanto isso, Silva et al. (2016), ao adotarem o ponto de vista de Afonso et al. (2011 apud SILVA et al., 2016),
definem que os repositérios virtuais sdo divididos em dois grandes grupos: os repositorios tematicos e os repositorios institucionais.

Damaceno e Santos (2013) afirmam ainda, que, apesar da existéncia das diferentes visdes sobre os repositdrios digitais, ainda ha
muitos objetos de aprendizagem que ndo estao em conhecimento publico, visto que a grande maioria desses recursos faz parte de
um bloco maior de conhecimento (estdo localizados em apostilas, disciplinas ou cursos), e, até entao, ndao foram devidamente
identificados e catalogados, o que os tornam inacessiveis ao publico.

Na secao seguinte estaremos discutindo a aplicacao dos recursos digitais de aprendizagem para alunos do ensino fundamental.

3.2. Aplicacao dos recursos digitais de aprendizagem no ensino fundamental

A revisao dos artigos, no que refere a aplicacao dos recursos digitais no ensino fundamental, nos permite afirmar que criancas e
jovens, atualmente, possuem grande intimidade com as novas tecnologias. Essa nova geragao de alunos, chamados pelos autores de
“nativos digitais”, sao estudantes que nasceram e vivem com a tecnologia, e por isso, tem maior intimidade com o fluxo de
informacgoes geradas, sendo considerados pesquisadores natos.

Sob esse aspecto, Damaceno e Santos (2013) salientam que esses alunos estao habituados a receber mais informacodes que os seus
professores e, que eles aprendem de forma diferenciada. Em razao disso, Tavares, Bertagnolli e Amaral (2016) enfatizam a
necessidade de o espaco escolar alterar desde a sua organizacao até as relacdes estabelecidas entre aluno, professor e
conhecimento. E que possa buscar a mudanca pedagdgica a partir da qual ocorra a passagem da educacgao centrada na transmissao
da informacdo, para aquela mediada pela criagcdo de ambientes de aprendizagem significativa, onde os proprios alunos constroem o
seu conhecimento.

E nesse sentido que Goedert e Crocetti (2013) revelam onde reside um dos principais desafios contemporaneos para a educacao, que
é transformar a escola em um centro de aprendizagem que converte informacgdes importantes, em conhecimentos que fagcam parte
da base referencial dos alunos.

Por isso, Tavares, Bertagnolli e Amaral (2016) se preocupam em afirmar sobre a necessidade de refletir acerca da aplicacao dos
recursos digitais de aprendizagem junto aos alunos do ensino fundamental, a fim de definir quais sao as ferramentas e metodologias
que melhor se ajustam aos fins de cada projeto educativo. Os autores reconhecem que as metodologias que adotam os RDA tendem:
a respeitar os diversos ritmos de aprendizagem, a criar zonas de desenvolvimento proximal e espacos de autoria, simulam o faz de
conta e desvinculam o aprender da relacao erro e acerto. Nessa perspectiva, consideram ocorrer uma transformacao das relagoes
estabelecidas entre professores e alunos, o que, consequentemente, promove o rompimento com o fenémeno do fracasso escolar.

Corroborando com essa linha metodoldgica, Goedert e Crocetti (2013) acreditam que a associacao de um projeto pedagdgico aliado
ao uso de recursos digitais conduz a uma aprendizagem mais significativa, atraente, eficaz e com a capacidade de atingir todos os
alunos. Além disso, esse tipo de projeto possibilita a producdo de mundos paralelos onde os individuos podem vivenciar realidades
diferentes e assumir uma nova identidade, podendo levar a novas vivéncias, a modificacdes comportamentais e, até mesmo, a
conquista de novas competéncias sem precisar de estagios concretos de aprendizagem.

Ricoy e Couto (2012) afirmam que se deve possibilitar aos alunos o desenvolvimento na cultura digital, capacitando-os para usar os
meios informaticos numa perspectiva critica, em que possam “localizar a informacao Util em cada caso, analisa-la, reconstrui-la,
saber eleger entre o Util e o acessorio, ser capaz de navegar e participar nas redes sociais, comunicar com outras pessoas e em
outras linguas” (BLAS, 2005 apud RICOY; COUTO, 2012, p. 247).

Para Goedert e Crocetti (2013), a utilizacao dos recursos digitais pelos alunos permite uma melhor visualizagao dos processos que
estdo sendo estudados, o que antes era dificil usando apenas o quadro de giz e o livro didatico. Reconhecem que isso facilitara a
aprendizagem dos conteudos propostos e a participacdo dos alunos, tornando-os mais ativos no processo de ensino e aprendizagem.

Em relagdo a isso, Souza e Passos (2015) salientam gue é substancial que o uso do recurso digital seja associado a pratica
pedagdgica de forma combinada com as situacdes de ensino e aprendizagem, de modo que ndo se restrinja a utilizacdao do objeto.

Talvez seja por isso que os autores que discursam sobre as aplicacdes dos recursos digitais no ensino fundamental, considerem a
emergéncia dos professores em rever suas metodologias e adaptar-se as mudancgas tecnoldgicas, uma vez que elas refletem no
comportamento de seus alunos.

Em virtude disso, buscamos analisar nessa revisao as estratégias de ensino com apoio em recursos digitais de aprendizagem, no
sentido de apontar recomendagdes quanto ao seu uso no contexto do ensino fundamental.

3.3. Recomendacoes em relacao a aplicacao de estratégias de ensino com base nos
recursos digitais de aprendizagem para o ensino fundamental

Na visdo de Damaceno e Santos (2012), é recomendado apresentar aos profissionais da educacao os recursos digitais de
aprendizagem e, destacar as possibilidades em relacao as estratégias de ensino tendo como publico-alvo os alunos do ensino
fundamental. Os autores afirmam que esses recursos se mostram como um agente enriquecedor do processo de ensino e
aprendizagem dos alunos e, por isso, salientam a importancia de o educador contextualizar as suas metodologias de ensino a sua
realidade em sala de aula.

Para esses autores, nao compete oferecer aos docentes receitas prontas de como utilizar os objetos digitais na acao pedagdgica,



porque as situacoes de ensino-aprendizagem sao muito diversificadas, tampouco afirmar que esses recursos oportunizam o milagre
da educacao ou substituem toda a acao do professor. Contudo, é importante que cada docente encontre sugestdoes que lhe ajudem a
ensinar e a comunicar-se bem, além de que permita aos alunos aprender melhor.

Nesse sentido, Tavares, Bertagnolli e Amaral (2016), Souza e Passos (2015) elencam que a introdugao de recursos digitais na
educacao necessita de uma acao detalhada e programada, ou seja, os professores precisam receber, desde a graduacao, a formacgao
necessaria para melhor utiliza-los. O uso efetivo dessas ferramentas exige conhecimentos especificos, o que implica em algumas
mudancas na configuracao do trabalho docente.

Além disso, Tavares, Bertagnolli e Amaral (2016) acrescentam que, o professor deve ser convocado a, ndo somente, aprender a usar
os recursos digitais de aprendizagem, mas também saber usa-los pedagogicamente, a fim de desenvolver habilidades e competéncias
nao contempladas pelos curriculos tradicionais.

Sob esse aspecto, Goedert e Crocetti (2013) consideram que o uso dos recursos digitais na educacao nao deve se limitar ao
treinamento dos docentes, o fundamental é que se apropriem criticamente dessas tecnologias, de forma que descubram as varias
maneiras que elas dispdem para fomentar as praticas educativas.

Para Tavares, Bertagnolli e Amaral (2016), é necessario que a realidade dos alunos seja considerada, de modo que o professor a
incorpore ao seu fazer pedagdgico, pois acreditam que, enquanto professores e alunos utilizarem linguagens diferentes, nao havera
dialogo possivel e, o processo de ensino-aprendizagem estara sempre envolto por dificuldades.

Silva et al. (2016) salientam que o docente deve ser “parceiro” na aprendizagem do aluno, deve buscar romper o ritmo mondlogo e
repetitivo associado ao ensino tradicional.

Damaceno e Santos (2012) destacam que os recursos digitais de aprendizagem podem ser o impulso para um professor que procura
inovar e adotar novas perspectivas para a sua acao pedagdgica. Por isso, é essencial que o processo pedagdgico conte com quatro
etapas, as quais podem ser definidas como os pilares do conhecimento, que sao: o aprender a conhecer; o aprender a fazer; o
aprender a viver juntos; e o aprender a ser.

Tracando um paralelo entre as ideias de Damaceno e Santos (2012) e os principios defendidos por Souza e Passos (2015, p. 1026),
ao tratar sobre a base de conhecimento para ensinar, pode-se salientar que para saber utilizar os recursos digitais “é necessario que
o professor conheca as limitacdes e os potenciais da tecnologia, as variacdoes metodoldgicas que podem ser feitas de acordo com o
recurso digital adotado e os contextos educacionais” em que cada recurso € mais adequado a ser utilizado.

Ademais, o professor também precisa dominar o conteddo da matéria, precisa “compreender e saber utilizar os diferentes modos de
representacdo de um conceito ou ideia”, precisa considerar as varias maneiras em que o aluno aprende os conteldos e a valorizar
seus conhecimentos prévios, além de “conhecer os aspectos que facilitam ou dificultam a compreensao de determinado conteudo”
(SOUZA; PASSOS, 2015, p. 1026). Em suma, ele precisa ter dominio dos trés campos de conhecimento e suas intrinsecas relagdes:
tecnoldgico, pedagdgico e de conteudo especifico.

Para os autores, essa situacao requer um elemento imprescindivel, a intervencao docente, o estabelecimento de uma abordagem do
tipo “estar junto virtual”, cujas caracteristicas se definem com a intensa interacao entre professor e alunos, entre os préprios
discentes em feedbacks rapidos e atividades sincronas e assincronas.

Goedert e Crocetti (2013) salientam que é funcdo do professor mediar o conhecimento e orientar o aluno na aprendizagem,
estabelecendo estratégias que possibilitem maior ou menor grau de generalizacao e especificidade dos significados construidos.

Em conformidade com isso, Souza e Passos (2015) ressaltam que essa proposicao de sugestdes didaticas tende a promover o
envolvimento ativo dos alunos nas tarefas, e assim, o professor nao se colocar em um papel primario ou secundario, mas como
mediador do processo.

Por isso, Silva et al. (2016) sugerem que durante o processo de escolha de um recurso digital, ocorra a priorizacao daquele que
oportunize a efetiva interacdo com o aluno e com os demais discentes em seu contexto, que valorize os saberes construidos, que
lance desafios pedagodgicos adequados aos niveis de desenvolvimento do aluno, fazendo-os vivenciar e explorar novas experiéncias.

Para Santos e Amaral (2012), ndo é tarefa facil reconhecer e avaliar a qualidade de um recurso digital de aprendizagem, por isso os
autores enaltecem as consideracoes de Nesbit (2003), ao propor um sistema de avaliagao baseado em nove itens, os quais servem
como ferramenta auxiliadora na orientacao dos docentes para a escolha dos melhores recursos digitais, quais sejam: qualidade de
conteldo; alinhamento das metas de aprendizagem; retorno; motivacdo; designer; usabilidade; acessibilidade; reutilizacao e,
compatibilidade.

Considerada essa abordagem avaliativa, sera mais facil para o professor analisar a qualidade dos recursos digitais, observar o
potencial interativo deles, e assim, adotar acdoes educativas planejadas, as quais atinjam todos os alunos, visto que nem todos
aprendem de forma linear.

De acordo com Goedert e Crocetti (2013), para que o professor realize uma significativa avaliacao, é pertinente que ele leve,
também, em consideracdo as diferentes formas de aprender e os diferentes tempos de aprendizagem dos discentes, pois quanto
mais variados forem os recursos digitais utilizados para ensinar um determinado conteddo, maior sera a chance de fazer com que
todos aprendam.

A partir da revisao dos estudos, pontuamos que essas recomendacoes reafirmam a ideia de que os recursos digitais de aprendizagem
podem auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, todavia, é pertinente que eles sejam aplicados com uma finalidade pedagodgica
definida, para evitar que percam a sua agao pedagdgica.

4. Conclusoes

Essa revisao sistematica nos permite asseverar que as tecnologias de informagao e comunicacao abriram as portas para uma enorme
diversidade de recursos digitais que buscam desenvolver e atingir finalidades variadas dentro do contexto escolar. Isto sugere que a
agenda de pesquisas da area das tecnologias educacionais busque entender as fungdes e papéis desses recursos, bem como a
dinamica daqueles criados com objetivos educacionais.

Destacamos os recursos digitais com finalidades educativas devido as varias faces atribuidas para conceituar esses objetos de
aprendizagem. Como identificado através dos artigos revisados, as definicdes agrupadas nos permitem compreender os recursos
digitais sob quatro vertentes.

Diante desse contraste de ideias sobre os conceitos apresentados, outra discussao sem maior consenso se apresenta ao se discutir
sobre as caracteristicas dos recursos digitais, as quais sdo pensadas visando o desenvolvimento de recursos bem estruturados, que
promovam maior qualidade e facilidade de manutencao, além de ampliagcao das oportunidades em obter os mais variados
conhecimentos.

E possivel afirmar que, tao elementar quanto o processo que envolve a caracterizacao dos recursos digitais de aprendizagem, € o que
respeita a busca e a catalogacao desses materiais, que sao organizados em repositorios digitais visando sua apresentacao aos alunos
e professores. Oferecendo, em um exclusivo ambiente de referéncia, materiais quem podem ser usados durante as etapas de uma
aula.



E inegavel que os recursos digitais podem auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, no entanto, ndo se pode esperar que 0s
alunos tomem a atitude de procurar esses recursos sozinhos, antes precisam ser sensibilizados sobre as suas contribuicoes para a
construcao do saber. Compete aos professores investigar e guia-los na identificagao dos RDA, bem como dos repositorios mais
convenientes para o momento didatico, selecionando aqueles que fomentem a acao pedagdgica e o rendimento escolar de sua
clientela.

Ressalta-se também que, mesmo frente as inovagoes oportunizadas pelas TIC, é preciso lembrar que os recursos digitais sozinhos
nao educam ninguém, precisa-se dos educadores para aprender e saber mais sobre esses objetos. Os educadores sao desafiados a
lidar com essa inovagao, por isso, sao chamados a apropriar-se do papel de mediadores do conhecimento, de orientadores do
processo de aprendizagem do aluno. E possivel que eles ndo estejam preparados para se afirmar diante de tal situacao, todavia,
consideramos que o habito do planejamento mediado por pesquisas e tentativas, sao caminhos que podem assegurar a experiéncia e,
consequentemente, promover a seguranga e sucesso no ato pedagogico.

Diante destas consideracoes, vale entao sugerir que, a partir do momento que ocorra o ato educativo mediado pelos recursos digitais
de aprendizagem, que haja a articulacdo entre as diversas disciplinas, de modo que os conteldos sejam tratados de forma
multidisciplinar, interdisciplinar, ou, se possivel, de modo transdisciplinar. No primeiro caso, recorrendo as informacdes das varias
matérias para estudar determinado assunto, no segundo, perpassando os conteldos entre duas ou mais disciplinas. E na terceira e
ultima situagao, havendo cooperacao entre as varias componentes curriculares de forma que nao se consiga separa-las, e surja uma
nova macrodisciplina.

Esses argumentos sdo consideracdoes que apresentam as vantagens que esta acao é capaz de oferecer aqueles estdo dispostos a
tornar-se clientela dos recursos digitais de aprendizagem e explorar as potencialidades dos conteldos através desses recursos, pois,
acredita-se que eles podem nutrir o estimulo e desenvolvimento dos alunos, bem como torna-los mais engajados e interessados em
aprender o conhecimento escolar.
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