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RESUMEN

El estudio analiza el impacto de la realidad aumentada en la mejora del desempefio lector en la educacion
basica mediante una revisién de literatura de investigaciones publicadas entre 2019 y 2025 en SciELO, Dialnet
y Scopus. Los resultados evidencian que esta tecnologia potencia la motivacién, comprension y participacion
de los estudiantes, generando aprendizajes multisensoriales e inclusivos. Asimismo, su efectividad depende de
la planificaciéon pedagdgica, la accesibilidad tecnoldgica y la formacion docente, consoliddndose como
herramienta innovadora en la ensefanza lectora.
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ABSTRACT

The study analyzes the impact of augmented reality on improving reading performance in basic education
through a literature review of research published between 2019 and 2025 in SciELO, Dialnet, and Scopus. The
results show that this technology enhances students’ motivation, comprehension, and engagement, generating
multisensory and inclusive learning experiences. Likewise, its effectiveness depends on pedagogical planning,
technological accessibility, and teacher training, establishing itself as an innovative tool in reading instruction.
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learning.
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1. INTRODUCCION

A nivel global, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF) (2023) sefiala que la
comprension lectora en la educacion basica representa uno de los mayores desafios educativos
contemporaneos, afectando a 480 millones de nifios que no logran interpretar el sentido general de los
textos que leen. Solo el 35 % de los estudiantes logra identificar ideas principales o inferir informacién
implicita (Banco Mundial, 2022). Asimismo, Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF)
(2024) indica que paises como Singapur, Finlandia y Corea del Sur alcanzan los mejores desempefios
con puntajes superiores a 560 en pruebas internacionales, debido a la integracion de metodologias
activas y entornos familiares lectores. Finalmente, Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia
(UNICEF) (2022) sostiene que, en contraste, regiones de Africa y Asia Meridional presentan los niveles
mas bajos como el producto de limitaciones pedagdgicas. Ademas, la falta de acceso a materiales
educativos y escasa formacion docente en estrategias de comprension lectora (Anastacio et al., 2025).

Ademas, en Latinoamérica, el Banco Interamericano de Desarrollo (2023) indica que los resultados
reflejan una alarma evidente en la brecha de la comprension lectora y solo alcanzan un promedio de 410
puntos en las evaluaciones internacionales. Alrededor de 32 millones de nifios no pueden identificar la
idea principal de un texto, ni comprender su significado implicito (Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia (UNICEF), 2025). Asimismo, la Comisién Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL)
(2022) indica que paises como Republica Dominicana, Panama y Perd muestran los rendimientos mas
bajos, mientras que Chile y Uruguay destacan por implementar politicas sostenidas de promocion lectora.
Ademas, Rodrigues & Miranda (2022) advierte que el bajo acceso a bibliotecas, la escasa motivacion por
la lectura y la persistencia de métodos expositivos tradicionales influyen en la pérdida de interés vy
comprension. Ademas, la Comisién Econdmica para América Latina y el Caribe (2022) menciona que los
hogares con poca practica lectora reproducen un contexto poco propicio para el desarrollo cognitivo
infantil.

En Perd, el Ministerio de Cultura del Pert (2024c) sefala que el 53 % de los estudiantes de primaria no
logra comprender el contenido global de los textos escolares. Esto dificulta no solo la lectura y
comprension de otras areas curriculares, sino el aprendizaje transversal en todas las dimensiones de sus
competencias. Cada ano, 1,6 millones de nifios leen de manera mecanica y sin comprender el mensaje
esencial, lo que demuestra una insuficiente formacién lectora (Instituto Nacional de Estadistica e
Informatica (INEI), 2022). Asimismo, el Ministerio de Cultura del Pert (2024b) en su estudio por
regiones, sostiene que regiones como Loreto y Puno, asi como Huancavelica, registran los niveles mas
bajos, y Lima, Arequipa y Tacna, los mas altos. Finalmente, el Ministerio de Cultura del Pert (2024a)
revela que el 47 % de los profesores recurre a estrategias tradicionales que no son efectivas, y la mayoria
de familias no fomenta lectura en el hogar. Esta combinacién de factores provocan bajo rendimientos
estudiantil y malogrado pensamiento critico desde las edades mas tempranas (Ministerio de Cultura del
Perd, 2023).

La situacién problematizada radica en las dificultades de la comprensién lectora de los nifios de la
educacién basica, quienes no logran asir el significado global de los textos, no pueden identificar las ideas
principales, ni formar inferencias pertinentes. Este cuadro sintomatico tiene sus raices y factores
estructurales y pedagogicos, tal como la aplicacion de estrategias tradicionales basadas en la
memorizacion, la carencia de motivaciéon por la lectura y la poca influencia familiar en la formacién de
lectores, ademas de una definida limitacion de recursos tecnoldgicos interactivos y de materiales
didacticos atractivos y ludicos para promover la comprension. Como respuesta, los estudiantes forman
una modalidad de lectura mecanica, sin interpretacion ni analisis, lo cual se convierte en una afeccién de
su desarrollo cognitivo, oral y escrito, ademas de la consecuente afectacién del rendimiento académico
en todas las areas curriculares. Por ende, el presente estudio encuentra su razén de ser mediante la
necesidad creciente de incorporar metodologias innovadoras que contribuyan al fomento del desempefio
lector en estudiantes de educacién basica, a pesar de que enfoques heredados han regido por afios, los
resultados de baja comprensién demandan la inserciéon de tecnologias emergentes que potencien la
atencién y motivacion de la comprensién lectora.

1.1. Objetivo de la investigacion

Por tanto, el andlisis del impacto de la realidad aumentada (RA) resulta fundamental para enmarcar la
forma en que la innovacién por tecnologia puede fomentar las competencias comunicativas, cognitivas y
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criticas en la etapa escolar, asi, el objetivo general de la presente investigacion se centra en analizar la
realidad aumentada en la mejora de la comprensidn lectora en estudiantes de educacién basica, para lo
cual se identificardan las metodologias, estrategias y resultados reportados en investigaciones
antecedentes que evidencien su efectividad en cuanto al desarrollo de competencias cognitivas,
comunicativas y criticas. Es pertinente con las problematicas presentadas analizar los objetivos
especificos formulados de manera interrogativa para orientar la investigacién. En este sentido, se plantea
en primer lugar: éen qué nivel de eficiencia existen investigaciones respecto al uso de la realidad
aumentada sobre el desempeno lector de los estudiantes de educacion basica? Asimismo, se busca
responder a la pregunta: écdmo favorece la realidad aumentada al perfeccionamiento de habilidades
cognitivas, comunicacionales y a la critica del proceso lector? Finalmente, se interroga: équé estrategias,
metodologias y recursos tecnoldgicos con realidad aumentada han resultado ser los mas adecuados para
dicho propésito en el contexto educativo? Estas preguntas orientan el analisis hacia la identificaciéon de
evidencias empiricas y tedricas que permitan comprender este tema en profundidad.

1.2. Marco Teorico

La teoria de la realidad aumentada (RA), segin Sanchez et al. (2022), propuesta por Ronald T. Azuma
en 1997, representa un punto de referencia en la convergencia de entornos fisicos y digitales. Este
acercamiento utiliza la interacciéon de elementos virtuales tridimensionales con el espacio real, lo que
permite a los usuarios percibir e interactuar con informacién superpuesta en tiempo real (Hidalgo &
Torena, 2023). Asimismo, Souza et al. (2024) agregan que su nucleo tecnoldgico se fundamenta en la
sincronizacion exacta entre hardware, software y sensores de posicionamiento, lo que garantiza
experiencias inmersivas aplicables al proceso educativo, la medicina y la ingenieria. Por otro lado, Hidalgo
& Torena (2023) califican la teoria de Azuma, ya que redefiniria nuestra percepcién pues “ampliaria las
capacidades sensoriales a través de un dispositivo inteligente”. Asimismo, persigue mejorar la
comprension del entorno gracias a la complementacion de informacion digital y realidad fisica con rotunda
relevancia en los enfoques de aprendizaje experiencial y a la resolucién de problemas complejos (Sanchez
et al., 2022). Ademas, Souza et al. (2024) reconocen innovaciones metodoldgicas en la ensefianza
gracias al establecimiento de la relacidon entre cognicidn, tecnologia y el entorno de aprendizaje.

Asimismo, Beghadid (2022) argumenta que la teoria del desempefio lector, establecida por Philip B.
Gough y William E. Tunmer en 1986, se basoé en el denominado Modelo Simple de la Lectura, donde la
comprension lectora radica en la interrelacion entre la decodificacion y comprension linglistica. Leer
implica esencialmente reconocer palabras, pero mas aun, comprenderlas semanticamente en relacién
con el texto (Tirado, 2024). Asimismo, Cuadro et al. (2023) indican que esta postura transformod la
ensefianza de la lectura al aportar una perspectiva cognitiva del procesamiento textual. Igualmente,
Tirado (2024) refiere que el modelo de Gough y Tunmer permitid lograr una conceptualizacién de la
lectura en torno al desarrollo de habilidades metacognitivas y de estrategias de comprensién profunda;
resultados observables en la educacién basica, a través de la aplicacién del mismo para diagnosticar y
fortalecer los niveles de desempefio lector en los nifios (Beghadid, 2022). También, Cuadro et al. (2023)
sostienen los beneficios que la teoria en torno al modelo ha tenido para la transformacion de practicas
educativas en programas centrados en la interaccion del lenguaje, el pensamiento y la comprension
significativa.

Montenegro & Fernandez (2022), definieron la realidad aumentada como una tecnologia interactiva que
superpone elementos virtuales a la realidad fisica al aportar informacion adicional, en tiempo real. La
principal caracteristica de esta tecnologia consiste en superponer contenido digital, que puede ser una
imagen, sonido o modelo 3D, permitiendo que el objeto creado en la computadora se manipule desde
cualquier posicion alrededor del objeto real (Lancheros & Vesga, 2024). Segun, Cabero et al. (2022) esta
caracteristica interactiva favorece la atencién y la motivacion, lo que convierte a la realidad aumentada
entre las referencias mas poderosas para la educacion activa y el aprendizaje significativo. Por otro lado,
Dorta & Barrientos (2021) precisaron que la realidad aumentada, tal como es, se puede adaptar a
cualquier educacién, desde simples coincidencias hasta niveles cognitivos complejos. Para su
implementacién, los dispositivos deben tener céamaras y sensores que detecten el mundo
inteligentemente y realicen una fusién de datos con precision espacial (Montenegro & Fernandez, 2022).
Igualmente, Lancheros & Vesga (2024) sefalaron que la realidad aumentada es interactiva, tiene tres
dimensiones y responde rapidamente. Todas estas caracteristicas facilitan la exploracién y el interés
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individual, a la vez que contribuyen al nivel de conocimiento recordado, lo que la convierte en un medio
de ensefianza innovador (Cabero et al., 2022).

El desempefio lector en educacion basica, segin Anastacio et al. (2025), es el conjunto de habilidades
cognitivas y linglisticas que posibilitan la comprensién, interpretacién y reflexién sobre textos escritos.
Dicho de otro modo, en este proceso confluyen distintos componentes cuya adquisicién de conjunto
requiere del estudiantado un esfuerzo creciente a lo largo de su escolarizaciéon (Gémez et al., 2025).
Desde una perspectiva mas descriptiva y detallada, Zurita & Mantilla (2024) se refieren a la evaluacion
de esta dimensién como una combinacién de la medida de la fluidez lectora y de la forma infusa de pedir
significado, analizar y utilizar el proceso lector de manera funcional en contextos comunicativos
especificos. Por otra parte, para Gomez et al. (2025) el desempefio lector evidencia una naturaleza
dindmica y multidimensional, afectada por la motivacion, condicionantes contextuales y pedagdgicos.
Abarca la habilidad de obtener informacidén explicita, inferir ideas implicitas, y desarrollar un espiritu
critico sobre los contenidos (Anastacio et al., 2025). Ademas, Zurita & Mantilla (2024) comentan que
estas habilidades son adquiridas mediante la practica sistematica y la exposicién a una variedad de
géneros textuales. Un desarrollo lector efectivo, desencadena en una mejora del desempeno académico,
y, por otro lado, otorga una mayor autonomia intelectual, destrezas comunicativas y vision integral en
los educandos de secundaria.

2. METODOLOGIA

El presente analisis se realizd por medio de una revisidn de literatura, técnica que busca examinar de
forma rigurosa y estructurada las evidencias cientificas sobre un tema especifico. Para su elaboracioén,
se planteé como objetivo analizar el impacto de la realidad aumentada en el desarrollo del desempefio
lector de estudiantes de educacién basica, a partir de las metodologias, estrategias y resultados obtenidos
en investigaciones previas que permitieran evidenciar su eficacia en el desarrollo de habilidades
cognitivas, de comunicacion y de analisis.

2.1. Preguntas para el analisis de la revision

La revision de literatura se estructura a partir de tres preguntas de investigaciéon que orientan el analisis
critico del corpus académico. En primer lugar, se plantea si, de acuerdo con la literatura reciente, existe
produccién cientifica que evidencie el impacto de la realidad aumentada en el desempefio lector de
estudiantes de educacién basica. En segundo término, se busca determinar cudl es el aporte de esta
tecnologia en el desarrollo de las habilidades cognitivas, comunicativas y criticas vinculadas al proceso
lector. Finalmente, se examina si las estrategias, metodologias y recursos tecnolégicos basados en
realidad aumentada han generado efectos positivos en la comprension lectora dentro del contexto
educativo.

2.2. Cadenas de basqueda

Se utilizaron términos controlados y operadores booleanos para refinar los resultados y garantizar la
exhaustividad del proceso de revisidn. Las combinaciones de blisqueda empleadas fueron las siguientes:

“realidad aumentada” AND “comprension lectora” AND “educacién basica”
“realidad aumentada” OR “lectura” OR “aprendizaje lector”

“realidad aumentada” AND (“educacion basica” OR “competencia lectora”)
“comprensién lectora” AND (“realidad aumentada” OR “lectura interactiva”)
“realidad aumentada” AND (“*motivacién lectora” OR “innovacién pedagdgica”)

Estas cadenas fueron adaptadas al motor de blusqueda de cada base de datos (SciELO, Dialnet y Scopus),
garantizando precisién, pertinencia y exhaustividad en la recuperacién de informacién cientifica
relacionada con el tema estudiado.

2.3. Criterios de seleccion

Se establecieron los siguientes criterios de inclusion:
e Articulos publicados entre los afios 2019 y 2025.
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e Estudios empiricos con enfoque cuantitativo, cualitativo o mixto.

e Publicaciones que abordaran de manera explicita y disponibles en texto completo e indexadas en
SciELO, Dialnet o Scopus.

Se excluyeron:

e Cartas al editor, actas de congresos, capitulos de libros y resefias narrativas.

e Articulos sin acceso al texto completo o con informacién metodoldgica insuficiente.

e Estudios que no aportaran evidencia empirica o que no se relacionaran directamente con la
tematica analizada.

2.4. Proceso de busqueda y seleccion

La busqueda de informacion se realizé en las bases de datos SciELO, Dialnet y Scopus, aplicando cadenas
de busqueda que combinaron los términos “realidad aumentada”, “comprension lectora” y “educacién
basica”, ademas de variantes como “aprendizaje lector” y “competencia lectora”, con el propdsito de
garantizar una recuperacidon exhaustiva de la produccion cientifica reciente. Este proceso permitio
identificar 292 registros publicados entre los afilos 2019 y 2025, abarcando investigaciones con enfoques
cuantitativo, cualitativo y mixto. Para la seleccién se consideraron publicaciones revisadas por pares que
abordaran directamente la aplicacion de la realidad aumentada en la mejora de la comprensién o el
desempefio lector en estudiantes de educacidn basica. Se excluyeron cartas al editor, resefias narrativas,
revisiones sistematicas, capitulos de libros, memorias de congresos y estudios sin acceso completo o con
informacién metodoldgica insuficiente. Finalmente, tras la depuracidn de registros duplicados y la revisién
tematica, se seleccionaron 19 articulos que cumplieron con los criterios de inclusion establecidos,
asegurando la validez, actualidad y relevancia cientifica de los documentos analizados.

2.5. Proceso de organizacion de los articulos

Durante la revision se registraron de manera detallada todas las decisiones tomadas en un documento
de control, lo que garantizé la trazabilidad y coherencia metodoldgica de los criterios de inclusiéon vy
exclusion aplicados. Para la gestidon y organizacion bibliografica, se utilizé el programa Zotero, que facilité
la sistematizacion de referencias, la categorizacion de los articulos seleccionados y la generacion
automatica de la bibliografia final conforme a las normas APA. Ademas, se disefié una ficha de analisis
estructurada que permitié recopilar informacion clave de cada estudio, como autores, afio de publicacidn,
pais, enfoque metodolédgico, tipo de institucidn, poblacion, objetivos, resultados, limitaciones y
conclusiones. Todos estos datos fueron organizados en una matriz comparativa, la cual permitié
identificar tendencias, coincidencias y vacios tedricos en la literatura reciente relacionada con la tematica
analizada.

2.6. Valoracion de calidad

Con el fin de asegurar la validez y confiabilidad de los hallazgos, se aplicaron los criterios de evaluacién
del Joanna Briggs Institute (JBI), orientados a garantizar la calidad metodoldgica de los estudios
analizados. Cada articulo fue examinado en funcion de su coherencia interna, solidez del disefio, claridad
en la exposicion de los datos y consistencia en la interpretacion de los resultados. La figura 1 muestra el
proceso de seleccidn de los articulos cientificos, se identificaron 312 registros en SciELO, Dialnet y
Scopus, eliminandose 61 duplicados y quedando 251 documentos Unicos. En el cribado por titulo y
resumen se excluyeron 162 registros, avanzando 89 publicaciones a la evaluacion detallada, de las cuales
69 fueron descartadas por no cumplir los criterios de inclusién y exclusion. Sin registros no recuperados,
20 estudios fueron finalmente incorporados en la revision exhaustiva.
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3. RESULTADOS

Después de aplicar los criterios se seleccionaron 20 publicaciones completas para su analisis sistematico,
como se aprecia en el cuadro 1.

Identificacion de estudios a través de bases de datos y registros.

Registros identificados en
base de datos:

Scielo (97) Dialnet (121)
Scopus (94)

N=312

Reagistros después de eliminar
duplicados (n =251)

I

Publicaciones recuperadas para
evaluacion (n =89)

}

Publicaciones evaluadas para su
elegibilidad después de revisar el
resumen (n =20}

!

§ Estudios incluidas para su

Identificacion

Cribado

revision a profundidad
(n=20)

Registros duplicados (n=61)

Registros excluidos por titulo v
resumen
(n =162)

Registros excluidos por criterios
de inclusién y exclusion
(n=69)

Registros no recuperados
(n=0)

Figura 1 Diagrama del proceso de revision y seleccion de articulos

Cuadro 1. Resultados del analisis de los articulos seleccionados

- Revista Espacios - Vol. 47 (01) 2026 e Ene-Feb

N° Autor Titulo del articulo Metodologia Pais Afo ::ts:s de
Realidad Aumentada como recurso
Romero ot al didactico para el aprendizaje de
1 " Biologia: un estudio exploratorio desde Cualitativa Brasil 2025 Scielo
(2023) i h
la percepcion de los estudiantes
universitarios.
La realidad virtual como herramienta - ; .
2 Sousa et al. (2021) L, ‘s . Cualitativa Brasil 2021  Scielo
para la educacion basica y profesional
Beneficios de la Realidad Aumentada en
3 Diaz y Parra (2025) el proceso lectoescritor en estudiantes Cualitativa Ecuador 2025 Scielo
de segundo de basica
Bezares et al. Aplicacion de _Nreahdad aumentada o . _
4 centrada en el nifio como recurso en un Cuantitativa México 2020  Scielo
(2020) ) . o
ambiente virtual de aprendizaje
5 Rial et al. (2022) Real|qad aumentada en los .PPEA' Cuantitativa Ecuador 2022  Scielo
Estudio en alumnado de secundaria
Marin Sampedro La Realidad Aumentada en Educacién
6 Y P Primaria desde la vision de los Cuantitativa Espafia 2019  Scielo
(2019) .
estudiantes
La influencia de la realidad aumentada
7 Diaz y Parra (2025) en la comprension lectora en educacion Cuantitativa Ecuador 2025 Dialnet
basica
Realidad aumentada como estrategia
8 Flores et al. (2025) innovadora para fomentar el gusto por Cuantitativa México 2025 Dialnet
la lectura en alumnos de primaria
Uso de la realidad aumentada para
mejorar la motivacién en la lectura en
9 Vaca et al. (2025) estudiantes de 4to de basica de la Mixta Ecuador 2025 Dialnet

Unidad Educativa Liceo Cristiano de
Guayaquil.
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Roberto et

al. Incidencia de la realidad aumentada en

10 (2025) el desarrollo de competencias lectoras Cualitativa Colombia 2025 Diainet
11 Salas etal. (2019) Us© de la Realidad Aumentada para . iiativa Perti 2019  Dialnet
fomentar la lectura
12 Barroso (2022) La realidad aumentada en el proceso de ), .. Colombia 2022  Dialnet
ensefianza-aprendizaje
Galindo y Castillo Comprension lectora a través de - . .
13 (2022) realidad virtual y realidad aumentada Cualitativa Colombia 2022 Dialnet
Realidad aumentada, propuesta
14 Enciso et al. (2021) didactica que fortalece la competencia Mixta Peru 2021 Dialnet
lectora
Fonseca ot al Location-based augmented reality in
15 " education: A systematic literature Mixta Espafa 2025  Scopus
(2025) )
review
Comparison of reading comprehension
16 Danaei et al. (2020) between children reading augmented Cuasiexperimental Iradn 2020  Scopus
reality and printed storybooks
Reading better with AR or print picture
books? A quasi-experiment on primary
17 Liu etal. (2024) school students’ reading Cuasiexperimental China 2024  Scopus
comprehension, story retelling and
reading motivation
The impact of augmented reality
18 Du et al. (2024) storybooks on children’s reading Cuasiexperimental China/Malasia 2024  Scopus
comprehension and motivation
The effect of augmented reality
19 Simsek (2024) storybooks on the story comprehension Cuasiexperimental Tarkiye 2024  Scopus

and retelling of preschool children

20 Alali & Al (2024)

Impact of augmented reality-based
learning on preparing children for
creative reading skills in childhood
education stage

Cuantitativa

(ANOVA) Jordania 2024  Scopus

Fuente: Elaboracién Propia (2025)

Después de la revision, lectura y extraccién de los hallazgos de los articulos seleccionados se obtuvo
la siguiente informacion:

Cuadro 2. Articulos sobre la Intervencion educativa de la realidad aumentada mejora el desempefio lector
de estudiantes de educacion basica.

Eje tematico

Autores representativos
(actualizado)

Sintesis de hallazgos

Motivacion
participaciéon
lectora

y

Flores et al. (2025); Salas et al.
(2019); Vaca et al. (2025); Diaz y
Parra (2025); Enciso et al. (2021); Du
et al. (2024); Alali & Al (2024); Liu et
al. (2024)

La realidad aumentada incrementa la motivacion, el
interés y la participacion activa en la lectura. Los
entornos inmersivos y multisensoriales generan
emociones positivas y fomentan la curiosidad,
transformando la lectura en una experiencia significativa
que potencia la autoconfianza y la implicacién lectora.

Comprension

Diaz y Parra (2025); Roberto et al.
(2025); Galindo y Castillo (2022);

Mejora la comprension literal, inferencial y critica
mediante estimulos visuales y auditivos. Facilita la

::Ieecst::raollo Y Enciso et .al. (2021); Dangei et al. construccién de sig!'lificados,,f.orta.lece la memori.a’ y
cognitivo (2020); Simsek (2024); Liu et al. promueve el pensamiento alnalltlco, integrando emocion,
(2024); Du et al. (2024) reflexion y razonamiento critico en la experiencia lectora.
Innovacién La RA ,redeﬁng la practica _ docente, fomenta
pedagégica y Rpmero et al. (2023); Barroso (2022);. metodolo,glas actwa; .y colaboratlvas., y favorec’e .Ia
aprendizaje Liu et al. (2024); Du et al. (2024); Alali autonomia Y cEeatl_ijat_j del est_u_dlar)Fe. Su fex_lto
interactivo & Al (2024) depende del qlseno didactico, la planificacién pedagdgica
y la vinculacion con objetivos curriculares.
Formacién La efectividad dg .I.a RA depepqe de la capac!tgcién
docente v _ doce_n_te, la acce5|b|I|qad tecnoldgica y la evaluacion _de
sostenibilidad Bezares et al. (2020); Rial et al. (2022) u_sa_bllldad. Se ref:omlenda fortalecer Ias_ competencias
tecnolégica digitales y la infraestructura educativa para una
implementacion sostenible.
La RA promueve la inclusion y la equidad al ofrecer
Incl_usi()n Y Marin y Sampedro (2019); Sousa et al. entornos adaptativos que atien_dgn la diversi_d_ad del
equidad (2021) alumnado, reducen brechas digitales y facilitan la
educativa participacion de estudiantes con distintos estilos de

aprendizaje y necesidades educativas.
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3.1. Temas abordados tras la revision

A partir del andlisis de los veinte articulos seleccionados, se identificaron cinco subtemas centrales que
estructuran la presente seccidn: motivacioén y participacion en la lectura, comprensién lectora mediante
experiencias inmersivas, innovacion pedagdgica y aprendizaje interactivo, formacién docente y uso
tecnoldgico efectivo, e inclusién y atencién a la diversidad educativa. Estos subtemas surgieron a lo largo
del cruce sistematico de los puntos de hallazgo coincidentes en los estudios revisados, de forma tal de
reflejar la fusidén entre la convergencia tedrica y empirica en torno a la realidad aumentada como un
potencial factor transformador en la educacién basica. La clasificacion demuestra la intencién de integrar
los tépicos primordiales y las tensiones en la literatura, permitiendo una visién mas general y comparativa
del impacto de la realidad aumentada en términos de motivacién, comprension, y participacion en el
estudiante dentro de entornos de aprendizaje digital e inclusivo.

4. DISCUSION
4.1. Motivacion y participacion en la lectura

Como sostienen Flores et al. (2025), la realidad aumentada (RA) convierte la lectura en una
experiencia emocionalmente atractiva que estimula la curiosidad y el placer por aprender,
reforzando la motivacidén intrinseca mediante estimulos visuales y auditivos que enriquecen la
interpretacion textual (Vaca et al., 2025). Salas et al. (2019) afirman que los entornos aumentados
redefinen la lectura como un proceso activo y participativo, mientras Enciso et al. (2021) indican
que la interaccion digital promueve un compromiso lector profundo al integrar mente, emocién y
accion. En esta linea, la coherencia entre elementos auditivos y visuales reduce la carga cognitiva
(Flores et al., 2025), y la interaccidon con objetos tridimensionales facilita la comprensién y la
persistencia lectora (Enciso et al., 2021). Hallazgos de Liu et al. (2024) y Du et al. (2024) confirman
gue la RA incrementa la motivacion, la atencién y la participacién activa, fortaleciendo la
autoconfianza y el interés sostenido, mientras AlAli & Al-Barakat (2024) muestran que favorece la
creatividad lectora y el disfrute. Asimismo, Salas et al. (2019), Vaca et al. (2025) y Flores et al.
(2025) resaltan que la lectura aumentada fomenta la exploracion auténoma y emocional, y Enciso
et al. (2021) destacan su aporte al aprendizaje colaborativo. Finalmente, Simsek (2024) evidencia
gue incluso en educacién preescolar la RA incrementa el interés y el involucramiento, demostrando
que la motivacion es un efecto transversal a todos los niveles educativos.

4.2. Comprension lectora mediante experiencias inmersivas

Diaz & Parra (2025) sefialan que la realidad aumentada enriquece la comprension lectora al integrar
estimulos visuales, auditivos y textuales que amplian las posibilidades interpretativas, fortaleciendo la
cognicién y la curiosidad, lo cual coincide con (Diaz & Parra, 2025). Galindo & Castillo (2022) resaltan
que las narrativas tridimensionales estimulan la inferencia y la reflexidon, mientras Roberto et al. (2025)
explican que la RA articula emocion, contexto y razonamiento para favorecer una comprension integral.
Asimismo, Diaz & Parra (2025) sostienen que estos entornos mejoran la comprensién literal, inferencial
y critica, promoviendo una participacion lectora activa. La interaccién con textos digitales fortalece la
memoria y la conexién imagen-palabra (Diaz & Parra, 2025), y los escenarios dinamicos facilitan la
comprension de estructuras complejas (Roberto et al., 2025). En coherencia, estudios empiricos de
Danaei et al. (2020), Liu et al. (2024) y Du et al. (2024) demuestran mejoras significativas en la
comprension inferencial y la narracién, mientras Simsek (2024) confirma estos efectos incluso en
educacién preescolar.

De manera complementaria, Galindo & Castillo (2022) muestran que la visualizacién tridimensional
permite identificar relaciones semanticas y conceptuales, favoreciendo la coherencia interpretativa,
aspecto también senalado por (Roberto et al., 2025). Diaz & Parra (2025) afirman que la RA fortalece la
conexién entre emocién y cognicion, y Diaz & Parra (2025) indican que los entornos interactivos mejoran
la atencion y la retencion. Ademas, Pérez & Larreal (2023) destacan que la mediacion aumentada
estimula la cooperacién y el didlogo, favoreciendo la construccién colectiva del conocimiento (Diaz &
Parra, 2025), mientras Diaz & Parra (2025) enfatizan que la reflexién y la metacognicion consolidan su
impacto sostenido, en linea con (Galindo & Castillo, 2022). Finalmente, los aportes de AlAli & Al-Barakat
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(2024) evidencian que la realidad aumentada potencia habilidades superiores como la creatividad lectora,
reforzando la profundidad interpretativa.

4.3. Innovacion pedagogica y aprendizaje interactivo

De acuerdo con Romero et al. (2023), la realidad virtual constituye una via de innovacién
pedagogica que transforma el aprendizaje en un proceso interactivo, flexible y centrado en el
estudiante. Los entornos inmersivos fomentan la curiosidad y la motivacion, impulsando la
construccién activa del conocimiento tanto en espacios reales. En esta perspectiva, Barroso (2022)
sostiene que la interaccion entre tecnologia y pedagogia redefine la relacion docente-estudiante,
generando experiencias significativas y participativas. Fonseca et al. (2025) afiaden que estas
tecnologias fortalecen la autogestiéon, la creatividad y la comprensién de contenidos complejos,
optimizando las condiciones del aprendizaje. Asimismo, Romero et al. (2023) afirman que la
integracién de la realidad aumentada, la gamificacion y el aprendizaje moévil mejora la calidad
educativa mediante el dinamismo, la colaboracion y la exploracién, incrementando el compromiso
y la participacién activa de los estudiantes en la resolucién de problemas. En concordancia, Liu et
al. (2024), Du et al. (2024) y AlAli & Al-Barakat (2024) muestran que la RA no solo incrementa el
compromiso, sino que también transforma las dindamicas didacticas, fortaleciendo la interaccion, la
creatividad y la atencidn.

En esta misma linea, Fonseca et al. (2025) destacan que las estrategias aumentadas favorecen la
retencidon del conocimiento y la reflexién critica, mientras Barroso (2022) enfatiza que la realidad
aumentada transforma la planificaciéon y evaluacion del aprendizaje, promoviendo autonomia vy
pensamiento critico. Romero et al. (2023) resaltan la importancia de equilibrar los aspectos técnicos
y pedagodgicos para garantizar pertinencia educativa. Del mismo modo, Fonseca et al. (2025)
sostienen que la aplicacion estratégica de la RA estimula la comprensién profunda y la participacién
sostenida. En coherencia, Barroso (2022) plantea que las experiencias multisensoriales fomentan
la colaboracién y el pensamiento reflexivo. Se confirma que la innovacion digital diversifica
metodologias y promueve la inclusividad, consolidando la RA como pilar esencial de la reforma
pedagodgica y del aprendizaje activo (Romero et al., 2023). Esto coincide con los resultados de
Simsek (2024), quien muestra que la RA mejora procesos de ensenanza incluso en educacién inicial,
y con Danaei et al. (2020), quienes sefialan su utilidad para potenciar estructuras narrativas.

4.4. Capacitacion docente y uso efectivo de la tecnologia

Segun Bezares et al. (2020), la innovacién educativa mediante la realidad aumentada requiere una
formacion docente sélida que garantice la creacion y aplicacion efectiva de recursos tecnoldgicos
adaptados a las necesidades reales de los estudiantes. Asimismo, Rial et al. (2022) enfatizan la
importancia de la capacitacion continua y de una comprension pedagdgica profunda para
implementar tecnologias emergentes con éxito. Asimismo, Rial et al. (2022) explican que la RA
fomenta la reflexidon y la colaboracidn entre los docentes, fortaleciendo la actualizacidon profesional
y la transdisciplinariedad (Bezares et al., 2020). En linea con estos planteamientos, los estudios
recientes como el de AlAli & Al-Barakat (2024) subrayan que la implementacién de la RA debe
considerar el dominio técnico y pedagdgico para promover aprendizajes creativos, mientras Liu et
al. (2024) resaltan que su eficacia depende de una correcta integracién didactica durante las
actividades escolares.

De acuerdo con Rial et al. (2022) subrayan que las visiones integrales permiten al profesorado
dominar las herramientas y reflexionar sobre su impacto en el aprendizaje. Bezares et al. (2020)
agregan que el disefio participativo de recursos aumentados fortalece la apropiacion tecnoldgica y
la autonomia profesional. Ademas, Rial et al. (2022) sefialan que las habilidades digitales impulsan
una cultura de innovacién y adaptacién, la capacitacién promueve estrategias didacticas eficaces y
la cooperacién institucional fortalece redes de aprendizaje. En conjunto, Bezares et al. (2020)
evidencian que la articulacidon entre experiencia, dominio tecnoldgico y competencia docente
convierte la realidad aumentada en un motor de desarrollo profesional y transformacion educativa.
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Esto se complementa con Simsek (2024), quien evidencia que el impacto de la RA se maximiza
cuando los docentes guian adecuadamente el proceso, y con Du et al. (2024), quienes destacan la
importancia del acompafiamiento pedagdgico durante las intervenciones lectoras con RA.

4.5. Educacion inclusiva y equitativa

Marin & Sampedro (2019), citando a Romero et al. (2023), explican que la realidad aumentada promueve
la inclusidon educativa mediante entornos accesibles y adaptativos que responden a la diversidad del
alumnado. A través de herramientas inmersivas, los estudiantes con diferentes desafios y fortalezas
interactian de forma equitativa con los contenidos (Sousa et al., 2021). Asimismo, Sousa et al. (2021)
afirman que las experiencias de realidad aumentada integran estimulos visuales, auditivos y kinestésicos
adaptados a distintos estilos de aprendizaje, ampliando las rutas cognitivas hacia la comprensiéon (Marin
& Sampedro, 2019). De igual modo, Romero et al. (2023) destacan que estas tecnologias eliminan
barreras fisicas y comunicativas, incrementando la equidad. Los hallazgos de Simsek (2024) y Danaei et
al. (2020) refuerzan esta perspectiva al demostrar que la RA beneficia tanto a estudiantes con mayor
habilidad como a quienes requieren apoyo adicional, generando experiencias equitativas y accesibles
desde etapas iniciales.

En esta misma linea, enfatiza que la RA posibilita un aprendizaje personalizado que fortalece la autonomia
y promueve una educacion inclusiva (Sousa et al., 2021). Marin & Sampedro (2019) agregan que el
disefio pedagdgico con herramientas aumentadas favorece la integracion emocional y social, fomentando
empatia y cooperacion en el aula (Romero et al., 2023). No obstante, Romero et al. (2023) advierten
gue su potencial inclusivo depende de la formacién docente y la planificacion pedagdgica, factores
esenciales para un uso responsable y sensible hacia la diversidad. En este sentido, Sousa et al. (2021)
evidencian que las experiencias aumentadas fortalecen la colaboracién entre estudiantes con diferentes
niveles de habilidad, y Marin & Sampedro (2019) concluyen que la convergencia entre accesibilidad,
participacién y equidad consolida a la realidad aumentada como un medio eficaz para la integraciéon y la
justicia educativa. Esto se alinea con los aportes de Liu et al. (2024) y Du et al. (2024), quienes muestran
que los recursos aumentados permiten a estudiantes con diferentes ritmos cognitivos alcanzar niveles
similares de comprension y participacion.

5. CONCLUSIONES

En total, la revision de los veinte articulos indica que la realidad aumentada es un catalizador pedagdgico
de la experiencia de lector que transforma la actividad en una oportunidad interactiva, inclusiva y
emocionalmente significativa. Se demuestra que la aplicacion de la experiencia aumentada
inmediatamente eleva el espiritu, promueve la participacion y mejora la comprensién lectora entre los
escolares. La combinacién de la informacién visual, auditiva y cinestésica aumenta el enfoque y la
retencion en practicamente cualquiera de las edades, lo que significa que el aprendizaje inmersivo no es
solo una competencia, sino una tactica prometedora que seguro superara otras de comunicacién mas
clasica. Finalmente, la combinacion de la emocion, el conocimiento y el contexto fortalece la conviccion
y el compromiso del estudiante con la actividad.

Ademas, los estudios concuerdan en que la efectividad de la RA depende de la formacion docente, la
planificacién pedagdgica y la accesibilidad tecnoldgica. Por un lado, la preparacion del profesorado
asegura un uso didactico previene la trivializacion tecnoldgica; por otro lado, el disefio intencional de
experiencias interactivas garantiza una vinculaciéon con los objetivos curriculares correspondientes. La
evidencia indica que la formacidn continua y la colaboracién institucional son condiciones necesarias para
una integracién duradera de estas herramientas en el aula, favoreciendo la creatividad y la inclusién. La
metodologia, en tanto, se afirma a partir de la incorporacién de las actividades aumentadas de acuerdo
a la variedad de estilos y necesidades.

5.1. Implicaciones practicas y teodricas

Las implicaciones mas significativas aseguran que la realidad aumentada no solo mejora la comprension
del contenido lector, sino que reformula la ensefianza al expandir los entornos multisensoriales,
colaborativos y adaptativos. Ademas, la tecnologia permite un renovado enfoque en el aprendizaje
personalizado, la creacidn de oportunidades equitativas y el fomento de la critica en la generacion de
contenido en los alumnos. Luego, los puntos simultaneos de evidencia validan que la realidad aumentada
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se puede utilizar como una metodologia eficaz y viable para mitigar el déficit de motivacién, pensamiento
critico y calidad lectora.

En cuanto a las limitaciones, estas se vinculan con la escasez de estudios longitudinales, la variabilidad
en los instrumentos de medicidén utilizados y la desigualdad en el acceso a los recursos tecnoldgicos entre
los diversos contextos educativos. La dependencia de hardware y la ausencia de formacién sistematica
de los docentes son otros factores que parecen obstruir tanto la evaluacion comparativa de los resultados
como la viabilidad a largo plazo de la propia experiencia de inmersién.

5.2. Sugerencias para futuras investigaciones

Por lo tanto, la investigacion a futuro debe centrarse en un analisis longitudinal del impacto cognitivo y
emocional de la realidad aumentada a la luz de género, contexto sociocultural y nivel educativo. También
se recomienda desarrollar modelos pedagdgicos hibridos que integren la tecnologia de manera equitativa,
evaluando su efectividad en distintos entornos escolares y su contribucién al desarrollo de competencias
lectoras sostenibles.
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